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则应该加上退还的
#

元$

#B)R#:#*

$不正是起初服务员收的
#*

元吗( 因此根本不存在!一
元钱到哪里去了"的问题

!

这是一个悖论吗( 有人说不是$不过是在陈述上故意作了误导
!

但美国的)科学美国人*编
辑部曾经出版了一本书叫)从惊讶到思考%数学悖论奇景*$就收集了这个悖论

!

纽卡*
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+悖论
这是决策理论中的一个问题

!

有两个盒子
,

和
0

放在桌子上$

,

是透明的$可以看见里面
有

#

!***

,

0

是不透明的$上面写着或者是
#

!******

$或者是
*!

你在下面的两种选择中$只
能取一个&

!

'或&

"

'%&

!

'只选择
0

,&

"

'

,

和
0

两个都选
!

你会作出什么选择(

有一个教授曾经作过一个实验%他让
!***

个学生选$其中
)))

个学生选择了&

!

'$只有
!

个学生选择了&

"

'

!

而这
)))

个学生一人只获得
#

!***

$而那
!

个学生却获得了
#

!******!

为什么呢( 因为这个教授事先已经作了预测$并作出这样的安排%如果选&

"

'$

0

盒子里就不放
任何一分钱,如果选择&

!

'$

0

盒子里就放
#

!******!

而这个教授的预测只有千分之一的失
误

!

如果你已经知道了这个结果$重新再选$会选哪一项
!

注意$这一回$教授可能又作出了新的
预测

!

#你会杀掉我$

这个故事有几个版本
!

大意是说%一伙强盗抓住了一个商人$强盗头目对商人说%!你说我
会不会杀掉你$如果说对了$我就把你放了,如果说错了$我就杀掉你

!

"商人一想$说%!你会杀
掉我

!

"于是强盗把他放了
!

推理一下%如果强盗把商人杀了$他的话无疑是对的$应该放人,如果放人$商人的话就是
错的$应该杀掉$又回到前面的推理$这是一个悖论

!

聪明的商人找到的答案使强盗的前提互不
相容

!

预料之外的绞刑时间
这个悖论最早从口头传开是在

"*

世纪
$*

年代
!

一个囚犯在星期六被判刑
!

法官宣布%!绞
刑时间将在下一周七天中的某一天中午进行$但是具体哪一天行刑将在这一天的上午再通知
你

!

"囚犯分析道%!我将不可能在下个星期六赴刑$这是最后一天
!

因为星期五下午我还活着$

那么我知道星期六中午我一定被处死
!

但是$这和法官的判决有矛盾
!

"根据同样的推理$他认
为下一个星期五#星期四#星期三#星期二#星期一#星期日

!

因此$法官的判决将无法执行
!

这种连锁悖论式的推理并不难理解$法官的判决可以在下个星期六以外的任何一天被执
行$囚犯的预期落空

!

秃头的定义
这也是连锁悖论中的一例$和上面的游戏完全一样

!

最早叫
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谜%你可以把只有
!

根头发的叫秃头吗( 能,你可以把只有
"

根头发的叫秃头吗( 能,你可以把只有
#

根头发的叫
秃头吗( 也能

!

但是你不会把有一万根头发的人叫秃头
!

你从哪里区分他们(

#一整袋谷子落地没有响声$

在古希腊$还流传着这样一个故事%如果
!

粒谷子落地没有响声$

"

粒谷子#

#

粒谷子落地


